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Etre capable de : Faire la différence entre objet et objet technique et lui donner sa fonction d'usage.

Nom:

Prénom :

Classe :

TRAVAIL A REALISER:

e Mettre en route un ordinateur, lancer un navigateur Internet (Internet explorer si vous avez) et dans Google
saisir : « Techno Flashy.

ATTENTION depuis les derniéres mises a jour de Mozilla il est impossible d’imprimer
le document, il faut faire une capture d’écran puis coller celle-ci dans Paint, découper
la zone a imprimer puis coller dans une page de texte et enfin imprimer.

e Cliquer sur « Activités » et ensuite sur « La fonction d'usage d'un produit » .
e Entrer alors votre nom, prénom , classe et date.

e Réaliser alors l'activité en suivant les indications données.

e Imprimer votre travail.

e Compléter le tableau de compétences ci-dessous.

Compétences Je maitrise la compétence Je ne maitrise pas la
compétence

Etre capable donner la définition de
fonction d'usage.

Etre capable d'associer la fonction
d'usage a un objet technique donné.

Etre capable de donner la fonction
d'usage d'un objet technique.
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